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Zmienia zycie, otwiera umysty

Zapraszamy chetnych uczniow kl. 5-8 do wziecia udziatu w konkursie na opracowanie symbolu
graficznego projektu Praca to sukces, a czas to pienigdz, czyli powrdt do korzeni (Work is
success, time is money, return to the roots), realizowanego w ramach programu Erasmus+,
w ktérym razem z nami biorg udziat szkoly

z Francji, Litwy oraz Rumunii.

REGULAMIN KONKURSU

| Organizator konkursu

1.

Organizatorem konkursu na opracowanie logo jest Szkota Podstawowa im. Konstytucji 3 Maja

w Smiglu.

Cel i przedmiot konkursu

Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo), majacego stac sie
oficjalnym elementem identyfikacji wizualnej projektu, realizowanego w ramach programu
Erasmus+, Praca to sukces, a czas to pienigdz, czyli powrot do korzeni, w ktorym nasza Szkota
bierze udziat.

Logo bedzie wykorzystywane w dokumentacji zwigzanej z projektem, promocyjnych
materiatach, stronach internetowych oraz w innych typach materiatow multimedialnych

zwigzanych z projektem.

3. Znak powinien by¢ zrozumiaty zarowno dla Polakow, jak 1 wszystkich szkot partnerskich.

Konkurs trwa od 24.01.2022r. do 31.01.2022r.

Warunki uczestnictwa w konkursie

W konkursie moga bra¢ udzial uczniowie k1. 5 -8 naszej szkoty, ktorzy zapoznali
sigz regulaminem konkursu.
Projekty konkursowe maja by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie.

Prace konkursowe nalezy sktadac¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
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4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawic autorski projekt, wykonany samodzielnie.

5. Na konkurs uczen moze zgtosi¢ max. 2 projekty.

6. W konkursie nie mogg bra¢ udziatlu projekty, ktére w catosci lub w czesci byty zglaszane
na inny konkurs, otrzymatly nagrode¢ lub byty publikowane w jakiejkolwiek postaci.

7. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich
na rzecz Szkoty Podstawowej w Smiglu.

8. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacja warunkow konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawa¢ si¢ do roznorodnego
wykorzystania: reklama, Internet, plakat, ulotki, materiaty pismienne, formy Scienne.

2. Prac¢ mozna wykonac¢ recznie lub przy uzyciu technik komputerowych.
W przypadku pracy wykonanej r¢cznie nalezy przestac jej zdjecie w wymaganym formacie;
a prace odda¢ 31 stycznia br. (poniedziatek po powrocie do szkoty) organizatorkom
konkursu.

3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:

e naformacie A4 nalezy przedstawi¢ znak mieszczacy sie¢ w polu 15cmx15cm;

e W swej tresci l0go nie moze zawieraé elementow obrazliwych;

e projekt moze by¢ wykonany w dowolnej technice, jednak z uwagi na ich
przeznaczenie, autor powinien zadbac¢ o to, aby znak byl latwy do reprodukcji;

e logo nie moze zawiera¢ graficznych elementéw, do ktérych prawa autorskie
posiada innaosoba, anizeli autor logo.

4. Logo winno charakteryzowac¢ si¢ nastepujacymi cechami:
- by¢ czytelne i fatwe do zapamigtania,
- powinno by¢ zwigzane z tematem projektu oraz zawiera¢ elementy graficzne nawigzujace
do panstw uczestniczacych,
- powinno wzbudza¢ pozytywne emocje,

5. Wymiar logo nie powinien przekracza¢ wymiaréw podanych w regulaminie.

Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.
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V. Miejscei termin skladania prac konkursowych

1. Prace w formacie JPG nalezy wysylaé do 31 stycznia 2022r. na adres:

mwloch@sp.smigiel.pl_opatrzone hastem: ,Konkurs na logo projektu”. Ponadto nalezy

podac:
e imig¢ i nazwisko ucznia — uczestnika konkursu,
e Kklase,
e informacj¢ na temat techniki komputerowej wraz z nazwa programu, w ktorym projekt
zostat wykonany (jesli praca zostata wykonana przy uzyciu technik komputerowych).
2. Prace konkursowe, nie spelniajace wymagan, 0 ktorych mowa w regulaminie
konkursu, nie bedg podlegaty ocenie komisji konkursowej.
3. Prace dostarczone po terminie nie bgda oceniane.

4. QOrganizator nie zwraca prac.

VI. Ocena prac konkursowych

1. W | etapie zwycieskie prace zostang wybrane przez komisje konkursowa, sktadajacg sie
z przedstawicieli dyrekcji szkoty, nauczycieli i rady Samorzadu Uczniowskiego.
2. Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujacymi Kryteriami:
e zgodno$¢ projektu z regulaminem,
e oryginalno$¢ znaku, tatwo$¢ zapamigtywania,
e czytelnos¢ i funkcjonalnos¢ projektu,
e estetyka wykonania projektu.
3. W wyniku postepowania konkursowego komisja konkursowa wytoni zwyciezce konkursu
oraz laureatéow 2 i 3 miejsca.
4. Dla laureatow miejsc od 1-3 przewidziane sg nagrody. Wszyscy uczestnicy otrzymaja
dyplom uczestnictwa wkonkursie.
5. Planowana data ogloszenia wynikow 02.02. 2022r.
6. Zwycigska praca konkursowa (laureata | miejsca) wezmie udziat w finale konkursu, ktory
odbedzie si¢ na spotkaniu nauczycieli koordynatoréw: z Francji, Litwy, Rumunii i Polski.
7. Komisja zastrzega sobie prawo do przedtuzenia konkursu oraz niewybrania pracy zwycigskie;.
8. Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie internetowej organizatora,
na Facebook’u organizatora oraz Facebook’u projektu.

9. Po ogloszeniu wynikow 1 przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa,
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prezentujaca wszystkie prace.

V1l Postanowienie koncowe

1. Autor zwycieskiej pracy, przystepujac do konkursu, wyraza zgode na nieodplatne
przeniesienie na organizatora konkursu cato$ci praw majatkowych do projektu znaku
graficznego logo i jego zastosowan.

2. Przekazanie prac do udziatu w konkursie traktowane jest jako rownoczesne oswiadczenie,
ze projekt nie narusza praw osoOb trzecich, w szczeg6lnosci nie narusza ich majatkowych
i osobistych praw autorskich.

3. Z chwila ogloszenia wynikéw konkursu na organizatora przechodza autorskie prawa
majatkowe do zwycigskiej pracy, w tym do:

a) utrwalania w jakiejkolwiek formie na jakimkolwiek nos$niku,

b) zwielokrotnienia jakgkolwiek technika w tym: technikg drukarska, technikg cyfrowa,
technikg zapisu komputerowego na wszystkich rodzajach no$nikow dostosowanych
do tej formy zapisu.

4. We wszystkich kwestiach spornych decyduje jury konkursu.

Zyczymy wszystkim ciekawych pomystéw!

Organizatorki

Agnieszka Matuszkowiak,
Monika Wioch



