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20 pomystow

na zabawy w drodze

Podobno dziecko kazdego dnia powinno my¢ zgby w inny sposéb. Raz prawa, raz lewa reka,
raz odkrecad zakretke i1 trzymac ja w reku, a raz odkltada¢ na potke. Myslenie niestandardowe,
abstrakcyjne, niesztampowe pozwala uruchomi¢ wyobrazni¢ i w przysztosci znajdywac
rozwigzania dla rzeczy nierozwigzywalnych.

Zadaj dziecku dwa abstrakcyjne pytania i popros, zeby podjeto decyzje, co by wolato.
Wymysl co$§ zabawnego. Zmotywuje to dziecko do wymyslenia wlasnego pomystu.

Wolatbys: a) spotkac si¢ oko w oko z rekinem, ktory wyskakuje z kaluzy, czy b) wpas¢ do
dziury wyztobionej przez statek kosmiczny?

Tej gry nie trzeba przedstawia¢. Niezaleznie od tego jakie zadasz pytanie, odpowiedzia
dziecka musi by¢ stowo ,,pomidor”, np. co zatozyles$ na stopy? Jak ma na imi¢ Twdj
przyjaciel? Co lubig jes¢ niedzwiedzie? Co byto narysowane na Twoim dyplomie w
przedszkolu? Etc.

Ta zabawa nie tylko pobudza abstrakcyjne myslenie, ale umozliwia poznanie réznych
przedziwnych zdarzen z zycia rodzicow 1 dzieci. Powiedz dziecku dwie bardzo krotkie
historyjki. Jedna z nich niech bedzie prawdziwa, a druga zmyslona. Ciekawe czy zgadnie!

Jeszcze ciekawsze co dziecko samo Tobie opowie! Kiedy bytem w Twoim wieku to...
Pewnego dnia w pracy przyszedt... Wczoraj za oknem widziatam...

Czy Twoje dziecko lubi zagadki? Czy ma dobrze rozwinigty zmyst dotyku? Przed podr6za
przygotuj kilkanascie drobnych rzeczy: zapatki, dtugopis, gumke, tyzke, flamaster, okulary,



starg tasme¢ magnetofonowa, resorak... etc. Wtoz je wszystkie do torebki. W trakcie podrozy
przektadaj pojedyncze rzeczy do nieprzezroczystego worka i zache¢ dziecko do odgadnigcia
co tam jest.

Wystarczy, ze bedziecie zmienia¢ kategorie: zwierzeta, rosliny, postaci z bajek, osoby z
rodziny, a pomystéw do rysowania lub pokazywania (jesli wszyscy jestescie na tylnych
siedzeniach) wystarczy na 20 minut zabawy.

Szukajac pomystow na zabawg, znalaztam co$, co niesamowicie mnie rozSmieszyto. Portal
edukacyjny moze nie powinien proponowac takich zabaw, ale skoro ja wybuchnetam
$miechem, to zaktadam, ze dzieci beda $miaé si¢ do rozpuku.

Jesli dzieci beda miaty juz do$¢ jazdy i zadne intelektualne zabawy nie beda wchodzity w gre,
uratowa¢ moze Was zabawa — swadek padnij. Za kazdym razem, gdy bedziecie przejezdzac
pod mostem, ktadka, obok duzej fabryki etc. lub wtedy gdy dzieci postanowig krzycze¢ z
jakiej$ okazji, wystarczy krzykna¢:

— Swadek padnij — dzieci majg schyli¢ gtowy i1 na chwilg¢ zamilknaé, chowajac si¢ przed
rzekomym niebezpieczenstwem.

Jedno dziecko pokazuje dziwne miny, a drugie ma za zadanie powtdrzy¢ je. Po uptywie
minuty nastepuje zamiana rol.

Cyftry, liczby i litery

Jazda samochodem to doskonaty moment do nauczenia dziecka niezbgdnego czasu na
pokonywanie danych odlegtosci. Popro$ dziecko, zeby zamkngto oczy. Bedzie moglo
otworzy¢ dopiero, gdy minie kilometr i krzykniesz ,,Juz! Kilometr”. Po dwoch prébach,
mozecie zrobi¢ zawody. Ten kto otworzy oczy blizej momentu, gdy samochdd minie

kilometr, wygrywa.
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Jesli jedziecie droga krajowa, nadmorska lub gorska 1 wokot sporo si¢ dzieje, mozecie
pobawi¢ si¢ w: ,,Co widac na literke....” 1 tutaj poda¢ dowolng litere, np. ,,Co widac na litere
C”: czapla, chata, ciastko etc.

Czujnosc¢, stuch, uwaga

Bajki TupTupTup najlepiej czyta si¢ w samochodzie. Wykorzystaj pytania znajdujace si¢ na
koncu wybranej bajki do tego, by wzmozy¢ czujno$¢ stuchacza. Wystarczy powiedzie¢, ze ta
osoba, ktora prawidtowo odpowie na pytanie otrzyma... hmm naklejke, pierwsza bedzie
mogta dotkna¢ morza... wszystkie chwyty dozwolone.

W erze GPS mato kto korzysta z mapy. Dziecko z checig jednak bedzie $ledzito trase, jesli
pozwolisz mu wodzi¢ palcem po mapie. ,,Do jakiej miejscowosci dojezdzamy?”, ,,Wida¢ tu
jakas rzeke?”, ,,Daj zna¢ jak zobaczysz znak na Gdansk™ etc.

Kto powtorzy:
BAK: Spadt bgk na strqk, a strgk na pgk. Peki pak, pekt strqk, a bak si¢ zlgkt.

BYCZKI: W trzesawisku trzeszczq trzciny, trzmiel trze w Trzciance trzy trzmieliny a trzy
byczki znad Trzebyczki z trzaskiem trzepiq trzy trzewiczki.

BZYK: Bzyczy bzyg znad Bzury zbzikowane bzdury, bzyczy bzdury, bzdurstwa bzdurzy i nad
Bzurq w bzach bajdurzy, bzyczy bzdury, bzdurnie bzyka, bo zbzikowat i ma bzika!

ZABA: Warzy zaba smar, peten smaru gar, z wnetrza gara bucha para, z pieca bucha zar,
smar jest w garze, gar na zarze, wrze na zarze smar.

I wszystko jasne
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,,Kto znajdzie...?” Latarni¢, burego psa, paniag w chuscie... Kto pierwszy wskaze obiekt, ten
dostaje punkt.

A inna wersja tej samej zabawy, polega na odgadnigciu co kto$ widzi:

,»10 co$ jest duze... czarne... stoi naprzeciwko domu... nie ma ragk tylko tapy”. Dla
utrudnienia maksymalnie 10 podpowiedzi. Im mniej podpowiedzi, tym wigcej punktow.

Dorosty zaczyna zdanie: ,,Jade¢ na wakacje i1 zabieram z soba... plecak”. Kazda kolejna osoba
bedzie musiata doda¢ jedng dodatkowa rzecz, np. ,,Jade na wakacje i zabieram z soba plecak
1 ksigzke™. Jesli kto$ si¢ pomyli, wypada z gry. Wygrywa ta osoba, ktora bedzie w stanie
zapami¢ta¢ najdluzszy ciag rzeczy, ktore zostaty zabrane na wakacje.

Do zabawy wystarczy kartka 1 dtugopis. Spisywanie tablic rejestracyjnych i1 przyznawanie
sobie punktow za tablice z innego miasta lub panstwa to super zabawa. Kazda cyfra na tablicy
rejestracyjnej to jeden punkt. Litery sugerujace, ze pojazd jest z innego panstwa to 10
punktow, umiejetnos$¢ odgadnigcia z jakiego miasta polskiego jest samochdod — 15 pkt.

Zabawy z gadzetami i grami

Na rynku artykuléw dziecigcych jest ogromna liczba gadzetéw. Jedne mniej, drugie bardziej
potrzebne. Ponizej wypisuje tylko czes¢, ktore przydaty mi si¢ juz kilka razy w drodze:
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